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منهج للتعلم الذكي والحفاظ على التراث 
بومدين بلخو�ش، و�سحا الكتبي، عائ�سة النيادي، �سيخة النعيمي، اإيمان الح�ساني

ملخ�ش 
�أن لب�س  بياناتنا  �ل�ضاعدة و تر�ثهم وما�ضيهم وت�ؤكد  �إنف�ضال تدريجيا بين �لأجيال  �أجريناها نرى  ��ضتبيانات  بناء على نتائج 
لدى �ل�ضباب �إل معرفة �ضئيلة عن تر�ثهم. فكانت فكرتنا �لأ�ضا�ضية لمعالجة هذ� �لإنقطاع ت�فيرو�ضائل جذ�بة وتفاعلية لإحياء تر�ثنا 
وجعله حا�ضر� بين �أفر�د �لمجتمع �أينما كان��. وبالتالي   قررنا ت�ضميم وتط�ير لعبة �إلكترونية  على �لجهزة �لذكية هدفها �لحفاظ 
على �لتر�ث وربط �لما�ضي بالحا�ضر ونقله �إلى �لأجيال �لقادمة. تمثل هذه �للعبة بيئة �فتر��ضية �مار�تية ت�ضف ب�ضكل �ضامل و �إحيائي 
�لحياة �لي�مية في قرية عتيقة. فبدل من زيارة �لمتحف �أ�ضبحت �للعبة متحفا �ضخ�ضيا يتفاعل معه �للاعب لإ�ضتك�ضاف ثر�ء ما�ضينا 
و �كت�ضاب معانيه وحكمه. قمنا بتقييم هذه �للعبة لحديد فعاليها وكانت �لنتائج �إجابية بحيث �أن جميع �لم�ضتخدمين، كبار� و �ضغار�، 

�أظهرو� �أنهم تعلم�� �لكثيرعن �لتر�ث و�لبيئة �لإمار�تية.
�لم��طنين بما�ضيهم؛ )2( تجميع  ��ضتيبان لتقييم مدى معرفة  �إعد�د  �لبحث هي: )1(  �لمت�ضمنة في هذ�  �لرئي�ضية    فالأهد�ف 
�لم�ضتند�ت �لمتعلقة بالحياة �لإمار�تية �لقديمة في فترة �ل�ضتينات؛ )3( ت�ضميم نم�ذج �أولي لقرية �إمار�تية؛ )4( ر�ضم خريطة �لمفاهيم 
للقرية و برمجتها؛ )5( بناء �ضجرة �ل�ضتك�ضاف وم�ضف�فة �لتفاعل؛ )6( �لتنفيذ �لكامل للعبة و�ختبارها؛ )7( در��ضة وتحليل مدى 

تاأثير هذه �للعبة من خلال �إجر�ء ��ضتبيان نهائي لإختبار فاعلية �للعبة. 
ل تقت�ضير خطتنا على تمثيل �لتر�ث �لإمار�تي فقط و�إنما ت�فرمنهجا �ضاملا لتط�ير يمثل قرية ولكن �لعملية بيئات �فتر��ضية 
�أخرى ت�ضمل �ل�ضتك�ضاف و�لتعلم و�للعب معا. على �ضبيل �لمثال يمكن ��ضتخد�مه في ت�فير نم�ذج �فتر��ضي لحديقة �لحي��ن �لتي 

�ضت�ضاعد طلاب �لمد�ر�س بتعزيز �لخبر�ت �لعلمية �لمتعلقة بهذه �لبيئة.

I. المقدمة
كما �أكد �أبونا �لمغفور له �ل�سيخ ز�يد بن �سلطان �آل نهيان رحمه �لله، باأهمية ما�سينا �لعريق �لذي ي�سكل حا�سرنا وم�ستقبلنا، حيث �أن 
يمكننا بناء م�ستقبل قوي وم�ستقبل م�ستد�م وذلك بارتباطنا و�ت�سالنا بالما�سي �لذي كافح فيه �لأجد�د. ونظر� لتقدم �لتكنولوجي �ل�سريع 
�سيتم  �لمار�ت.  دولة  تو�جه  ي�سكل تحدي  بالفعل  �لت�سال هو  �لوقت �لحالي فالمحافظة على هذ�  �لمار�تي في  �لمتجمع  له  �لذي يخ�سع 
مناق�سة �لت�سال بالما�سي لحقا في هذه �لورقة �لبحثية. ل نرى مجرد �أي �ت�سال و�رتباط بالما�سي،  بل �إننا نرى ح�سب �لبيانات �لإنف�سال 

و�لإبتعاد �لتدريجي عن �لما�سي �لجميل تحديد� بين �لجيال �لقادمة.
دولة �لإمار�ت �لعربية �لمتحدة غنية ومتنوعة في �لثقافة و�لتر�ث �لذي يمتاز بتنوعه وعمق معانيه، فعلى مدى �سنين طويلة و�جه تر�ثنا 
�لعديد من �لتغير�ت و�لتحولت �لتي تم حفظها و توثيقها بدقة في �لمتاحف �لمنت�سرة في مختلف مناطق �لدولة. تعمل هذه �لمتاحف على 
خلق بيئة تو��سل بين �لأجيال �لحديثة للتعرف على تر�ث �أجد�دهم وكجزء ل يتجز�أ من �لحياة خا�سة في عملية �لتعليم. كما تعتمد �لكثير 
من هذه �لمتاحف على �لتقنيات �لحديثة في عر�ض مخطوطاتها وقطعها �لأثرية، �إل �أن هذ� �ل�ستخد�م محدود للغاية ول يت�سف بالتفاعل 
و�ل�سيولة �لتي توفرها �لألعاب �لإلكترونية. فالتقنيات �لتي تعتمدها هذه �لألعاب ت�ساعد على �لمحافظة على �لتر�ث بطريقة فعالة مما تمكن 

�لعديد من �لنا�ض �لتعرف على تر�ثهم بفاعلية �أكبر.
�لتر�ث �لثقافي هو روح وقوة �لمجتمع، فهو يلعب دور� �أ�سا�سيا في تعزيز �لتنمية �لم�ستد�مة للمجتمع. فالمحافظة على �لت�سال بالثقافة 
و�لتاريخ يعزز �لهوية �لوطنية  ويعزز �لرفاهية. لي�ست �لثقافة فقط تحتاج �إلى �لحفاظ عليها للأجيال �لقادمة، بل يجب �أن تكون �أي�سا 
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م�سدر� ن�سطا للإلهام و�لتعلم لهذه �لجيال. عامة �لمتاحف هي و�سائل تكون بمثابة م�ستودعات للثقافة. قد وجدت �لتكنولوجيا من خلل 
�لمحاكاة �لفتر��سية و�لر�سوم �لمتحركة طريقها �إلى عر�ض �لتر�ث في �لمتاحف حيث �ن هذه  �لطريقة للعر�ض تقوم بعر�ض و�سائط متعددة 
لتحف �لثقافية �لتي ت�ساعد في تعزيز تجربة �لتعلم. ومع ذلك، فاإن هذه �لطريقة محدودة ول يمكن �ل�ستفادة منها ��ستفادة كاملة من حيث 
�لتفاعل وغمر �لمتعلم �لذي توؤديه �لألعاب. فمن �لأهمية بان نقوم بتوفير نموذج ي�سور وينمذج �لتر�ث و�لثقافة من خلل نقل �لتر�ث على 

�سكل �لو�سائط �لمتعددة و�للعاب، �لتي �ستقوم بجذب �لزو�ر و�إثارة �هتمامهم، فذلك يعزز فعالية �لتعلم بين �لجيال �لقادمة.
في �لوقت �لر�هن، توفر�لتكنولوجيا وخا�سة �لعالم �لفتر��سي و�لجهزة �لذكية فر�سا لدعم م�سادر �لتعلم خارج �لمتاحف �أو �لف�سول 
و�كت�ساب  و�لتعاون  و�لتو��سل  �للعب  من  متطورة  باأ�سكال  �لم�ستخدمين  وي�ساعد  يزود  �لمتوفرة  �لمو�رد  �إلى  و�لو�سول  فالت�سال  �لدر��سية. 
�لمعرفة. فعلى �سبيل �لمثال في هذ� �لطار، �لتعلم في �لف�ساء �لإلكتروني �أ�سبح �لن�ساط �ل�سائد و �لمهيمن �لذي ي�ساعد في بناء �لمعرفة في هذ� 
�لمجال. فلقد تم �قتر�ح نماذج جديدة لدعم وتعزيز �لنماذج �لتعليمية �لحالية وذلك من خلل دمج و��ستغلل �لتكنولوجيا �لمتوفرة حاليا 
في �لتعلم و�للعب، مما �أدى �إلى ظهور ما ي�سمى ب�سكل عام "بالتعليم �لذكي". فالتعليم �لذكي يوفر �لقدر�ت �لتي تدعم وتعزز عملية �لتعليم 

من خلل �لتوجيه و�لتخ�سي�ض وبناء �لمعرفة ب�سكل م�ستقل وتفاعلي.
فبناء على ذلك، �أ�سبح مفهوم �لمتحف مفهوم تقليدي وغير فعال فهو عبارة عن مكان ثابت يحتوي على �لقطع �لثرية �لجامدة يقوم 
�لزو�ر بزيارة �لمتحف و �لتعرف على محتو�ه. كما �أننا نلحظ �ن هناك تحول جذري في �لفكار �لتي ت�ساعد في �لحفاظ على �لتر�ث �لثقافي 
و�بقاءه على قيد �لحياة بطرق جديدة، فجميعها يتطلب و�سائط متعددة ومتنوعة حيث �ن هذه �لو�سائط ت�ساعد وتغط�ض �لز�ئر وطالب �لعلم 
في بيئات غنية بالمعلومات �لتر�ثية. و لتحقيق هذ� �لهدف، قمنا بو�سع وتنفيذ نموذج متمثل في لعبة لقرية �مار�تية تر�ثية ت�سور وتج�سد 
�لحياة في فترة �ل�ستينات، وذلك لن �لأجيال �لقادمة تحتاج لمثل هذه �لبيئات كي تكون قادرة على �لتعرف على �لحياة �لقديمة �لتي عا�سها 

�لجد�د.
وبناء على ذلك تم �إنجاز �لمهام �لتالية: )1( �إعد�د ��ستبيان لتقييم مدى معرفة �لمو�طنين بما�سيهم )2( عمل در��سة حول �لمتاحف 
�لفتر��سية )3( تجميع �لم�ستند�ت �لمتعلقة بالحياة �لإمار�تية �لقديمة في فترة �ل�ستينات )4( ت�سميم نموذج �أولي لقرية �إمار�تية )5( ( 
ر�سم خريطة �لمفاهيم للقرية و برمجتها )6( بناء �سجرة �ل�ستك�ساف وم�سفوفة �لتفاعل )7( �لتنفيذ �لكامل للعبة يليها خطة �لختبار 
و�لختبار �لفعلي للعبة و )8( در��سة وتحليل �أثر �للعبة. كما �أن نتائج �ل�ستبيان �لذي تم تطبيقه على �لإمار�تيين وهو لقيا�ض مدى معرفتهم 

عن ما�سيهم �أكدت �أن �لما�سي بد�أ بتل�سي بين �لجيال �لقادمة وهذ� ما �أعطي للم�سروع �أكثر �أهمية.
تنق�سم هذه �لورقة �لبحثية �إلى عدة �أق�سام وهي كالتالي: �لق�سم �لول يلخ�ض نتائج �ل�ستبيان �لذي تم تطبيقه لقيا�ض مدى معرفة 
�لإمار�تيين بما�سيهم �لعريق، ومن ثم تقدم هذه �لورقة نبذة عامة عن �لمتاحف �لمهمة باعتبارها �لمكان �لرئي�سي لحفظ وعر�ض �لتر�ث. 
كما �أن �لق�سم �لثالث ي�سف �لمنهج �لذي تم �تباعه في تطبيق هذ� �لم�سروع، وو�سف خريطة �لمفاهيم �لتي تو�سح �لمفاهيم �لرئي�سية ومكونات 
�لقرية �لمار�تية. و �لق�سم �لر�بع ي�سف ت�سميم �للعبة من خلل و�سف �لن�سطة �لرئي�سية وحالتها في �للعبة و و�سف �سجرة �لكت�ساف 

ومكونات وعنا�سر �للعبة �لرئي�سية و �أي�سا يلخ�ض نتائج �لختبار ومدي �لتاأثير �لإيجابي للعبة.

II. الدوافع
تتمحور �لفكرة �لأ�سا�سية لنمذجة و��ستك�ساف �لثقافة �لإمار�تية في توفير نموذج لبيئة �فتر��سية �مار�تية وهي بمثابة بيئة تعليمية 
غامرة للطلب و�لجمهور ب�سكل عام. كما �أي�سا هي بمثابة نموذج متعدد �لو�سائط يغطي مو��سيع و�أفكار تر�ثية مختلفة ت�سهم في خدمة 
�لمجتمع و�لتعليم. هذ� �لم�سروع يهدف �إلى توفير �إطار عام و بيئة �فتر��سية محتو�ها �لرئي�سي هو �لتر�ث �لإمار�تي ب�ستي �أنو�عه، كما �نه 
يمثل نموذج �فتر��سي لقرية �مار�تية في فترة �ل�ستينات. هذه �لبيئة ت�ساعد �لم�ستك�سف في ��ستك�ساف و�لتعرف على �لما�سي �لذي كافح فيه 
�لأجد�د. كما �ن هذه �لبيئة �لفتر��سية �لإلكترونية لما�سي وتر�ث �لإمار�ت �لعريق ت�ساعد على حفظ وتوثيق هذ� �لتر�ث �لعريق للأجيال 
�لحا�سرة و�لقادمة وذلك من خلل توفير مميز�ت �إ�سافية جديدة على �لطريقة �لتقليدية �لم�ستخدمة في حفظ �لتر�ث و�لثقافة �لمار�تية. 
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هذه �للعبة �لمتمثلة في �لقرية �لمار�تية �لفتر��سية ت�سمح للم�ستك�سف بالم�ساركة في �للعبة من خلل �لتفاعل �لكبير بين �لم�ستك�سف و�لقرويين 
و�لبيئة نف�سها �لتي تعك�ض حياة �أجد�دنا �لما�سية �لغنية بالثقافة و�لحكمة و�لن�سطة وغيرها. فالثقافة �لمار�تية لديها �همية كبيرة من حيث 
�لمحتوى و�لتاريخ لذلك يجب �أن تكون م�سدر� للإلهام و �لتعلم. فمن خلل �دخال و��ستغلل �لتكنولوجيا �لحديثة �لمتوفرة في هذ� �لوقت 
�ساعد في تطوير �لبيئات �لفتر��سية �لتر�ثية �لتي �ستدعم وت�ساعد �لمتاحف في عملية حفظ �لتر�ث، وهذ� من خلل ربط �لما�سي بالحا�سر 

ونقله �إلى �لأجيال �لقادمة.
�ن �لمزيد من  �لمتحدة، كما  �لعربية  �لذي يتم طرحه في جامعة �لمار�ت  �مار�تية  ��ستوحيت من م�ساق در��سات  �لم�سروع  فكرة هذ� 

�لوطني.  �لعين  لمتحف  �لميد�نية  �لزيارة  من  جاء  �لإلهام 
على  �لتعرف  في  �ساعدتنا  �لوطني  �لعين  متحف  فزيارة 
بع�ض  في  �لغمو�ض  من  �لتخل�ض  و  �لمار�تية  �لثقافة 
قام  كما  �لمار�تية.  و�لثقافة  بالتر�ث  �لمتعلقة  �لم�سائل 
موظفين �لمتحف باإعطائنا جولة تعليمية وتعريفية بالمتحف 
و�سرح �ق�سامه ومحتو�ه. بالإ�سافة �إلى زيارة متحف �لعين 
وذلك  �أبوظبي  في  �لوطني  �لر�سيف  بزيارة  قمنا  �لوطني، 

لجمع �لوثائق و�لم�ستند�ت �لمتعلقة بالتر�ث. 
ولقيا�ض مدى معرفة �لمو�طنين بما�سيهم، قمنا باإجر�ء 
��ستبيان لجمع �كبر عدد من �لمعلومات حول بع�ض �لم�سائل 
�ل�ستبيان  فمحتوى  �لمار�تية.  و�لثقافة  بالتر�ث  �لمتعلقة 
عبارة على �أ�سئلة حول بع�ض �لجو�نب �لمختلفة من �لثقافة 
رد�،  و�سبعين  و�ثنتين  مائتين  جمع  تم  حيث  �لمار�تية. 

وكانت �لنتائج توؤكد وتو�سح �لمعرفة �ل�سئيلة بالما�سي عند �لجيال �ل�سغيرة.
ونتيجة لذلك فاإن �لد�فع �لرئي�سي من هذ� �لم�سروع هو تطوير بيئة �فتر��سية لما�سي وتر�ث �لإمار�ت �لعريق ت�ساعد على حفظ وتوثيق 
هذ� �لتر�ث، كما �أنها تزيد م�ستوى وعي �لمجتمع بكافة �سر�ئحه للما�سي �لذي كافح فيه �لأجد�د و�لحا�سر �لذي نعي�ض ترفهه هذه �لأيام 

و�لم�ستقبل �لز�هر �لذي نطمح للو�سول �إليه.
ولو�سع حل لم�سكلة قلة معرفة جيل �ل�سباب بالتر�ث، تم تطوير نموذج �فتر��سي لقرية �إمار�تية تر�ثية ت�سور وتج�سد �لحياة في �لما�سي. 
تعيد هذه �لبيئة �لما�سي للحياة وذلك من خلل لعبة تمكن �لم�ستخدم من ��ستك�ساف نمط �لحياة �لقديمة و�لتعلم. لذلك فالهدف �لرئي�سي 
من هذ� �لبحث هو �لجمع بين �لمحافظة على �لتر�ث و�لتعلم و�لمتعة و�ل�ستك�ساف معا في بيئة و�حدة، مما ي�ساعد على ربط �لما�سي بالحا�سر 

ونقله �لمعرفة �إلى �أجيال �لم�ستقبل.
ومع ذلك على �لرغم من هذه �لتحديات، �قترح �لباحثون �أطر تهدف �إلى دعم عملية �لتعلم �لقائم على �للعب. حيث �أن لم يتم �لتطرق 
ب�سكل كاف �إلى نماذج برمجية على �أ�سا�ض هذه �لأطر. لكن في �لو�قع هناك حاجة �إلى هذه �لنماذج �لجديدة لدمج �لتقنيات و�لعلوم و�لعلم 

معا، و�لذي من خللها �أي�سا ت�سهل عملية تنفيذ �للعاب �لقائمة على �للعب.

III. نظرة عامة
�لقيام باإجر�ء ��ستبيان هو جزء من دو�فعنا، لذلك تم تجميع �ل�سئلة، ومن ثم �لقيام بن�سرها على  طالبات جامعة �لمار�ت �لعربية 
�لمتحدة وعلى نا�ض من خارج �لجامعة، في �لفترة من 2015/03/04 حتى 2015/03/16، وخلل هذه �لفترة ح�سلنا على 272 رد�. كان 
�لغر�ض من هذ� �ل�ستبيان هو قيا�ض مدى معرفة �لنا�ض بالما�سي في فترة ما بين �أول �ل�ستينات و�أخر �ل�سبعينات. كانت �ل�سئلة �لم�ستخدمة 
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في هذ� �ل�ستبيان ذ�ت طابع ب�سيط و�سهل وذ�ت خيار�ت متعددة  لتكون منا�سبة لجميع �لفئات �لعمرية. 
باإجر�ء  قمنا  بما�سيهم.،  �لإمار�تيين  معرفة  مدى  ولقيا�ض 
جو�نب  بمختلف  �لمتعلقة  �لأ�سئلة  من  �لعديد  من  يتاألف  ��ستبيان 
رقم  �لبياني  �لر�سم  مو�سح في  هو  كما  �لإمار�تية.  و�لثقافة  �لتر�ث 
2، ح�سلنا على مئتين وثنتان و�سبعون �إجابة ل�سوؤ�ل ما مدى معرفتهم 
بما�سي �لمار�ت في عام 1960. حيث تم ملحظة �أن جيل �ل�سباب 
�ل�ستينات  فترة  في  بما�سيهم  قليلة  معرفة  لديهم   25-15 عمر  من 
على  للحفاظ  متو��سلة  جهود  بدون  وبالتالي   .%66 بن�سبة  وذلك 

�لما�سي �لعريق �سيتل�سى �لما�سي لدي جيل �ل�سباب. 
هو   3 رقم  �لبياني  �ل�سكل  في  �لأخرى  �لأ�سئلة  من  فالغر�ض 
�لقرية  في  �لطبيعة  عن  معلومات  و  �أكثر  تفا�سيل  �إلى  �لو�سول 
و�لحيو�نات  و�لبيوت  �لنباتات  مثل  �ل�ستينات  فترة  في  �لإمار�تية 

�لقلع  بان  تظهر  �لنتائج  �أن  حيث  قديما.  �لإمار�تية  للقرية  �لمكونة  �لأخرى  و�لعنا�سر  و�لأ�سو�ق  و�لألعاب  �ل�سعبية  و�لهازيج  و�لأغاني 
كانت ت�ستخدم للحماية في ذلك �لوقت بن�سبة 83.52%، بينما �أظهر 
�ل�ستبيان باأن �لآبار كانت �لم�سدر �لأ�سا�سي للمياه بن�سبة %84.87. 
كانت  �لتي  �لحيو�نات  باأن  لل�ستبيان  ووفقاً  ذلك  �إلى  بالإ�سافة 
و�لحمير.  و�لأغنام  و�لجمال  �لأبقار  هي  �لوقت  ذلك  في  موجودة 
�إما " �ل�سقلة " �ختيرت بن�سبة 77.32% بانها �للعبة �لأكثر لعباً في 
ذلك �لوقت. �أي�سا �لعمال �ليدوية كانت من �لمهن �لرئي�سة في فترة 
" �لق�سائد" هما  " �ل�سلت" و  �ل�ستينات وفقاً لل�ستبيان. و�أخير� 

�لأهازيج �لأكثر �سعبية بن�سبة %71.   
�لر�سم �لبياني �لأول يظهر محاولتنا لربط مدى معرفة �ل�سعب 
�لمار�تي بالما�سي بح�سب �لفئات �لعمرية. كما هو و��سح من �لر�سم 
�لبياني 1، �لجيل �ل�سغر �سناً وهو �لفئة �لعمرية )15 – 25( لديهم 

�لمعرفة �لأقل بما�سيهم. وبناءً على �لر�سم �لبياني 21.9% �أجابو� بانة لديهم معرفة بما�سيهم و63.3% معرفتهم قليلة بالما�سي في فترة 
�ل�ستينات، بينما 14.8% لي�ض لديهم معرفة بالما�سي. 

�لقرية  عنا�سر  هي  ما  �ل�سوؤ�ل  نتائج   3 �لبياني  �لر�سم  يظهر   
�لن�سبة  على  و�لعري�ض  و�لخيام  �لطين  بيوت  ح�سلت  �لإمار�تية؟. 
�لأعلى بن�سبة 95.9%، ثم �لحيو�نات �ل�سحر�وية مثل �لأبل و�لأغنام 
بن�سبة 73%، بينما �لنباتات �ل�سحر�وية ح�سلت على ن�سبة %52.2. 
حيث �أن �لأ�سو�ق و�لمحلت �لتجارية �حتلت 27.4%، �أما �ل�سو�حي 
�لقرية  �أن  توؤكد  �لإجابات  من  و%1.1   .%30 ن�سبة  نالت  �لزر�عية 

كانت تحتوي على �لم�ساجد.   
على  �لمتاحة  �لمتاحف  عن  بالتحري  قمنا  �أخر  ��ستبيان  في   
�لنترنت، فالمعروف بان �لمتحف هو �لمكان �لعتيادي لعر�ض وحفظ 
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و  �لمعلومات  تكنولوجيا  فالمتاحف �لحديثة دمجت  �لتر�ثية،  �لتحف 
�لت�سالت �لتي �سارعت في جذب �لزو�ر �إليها. هذه �لمتاحف تقدم 
�لتفاعلية، و�سهولة �لو�سل �إليها عبر �لإنترنت وبالتالي �لتحول �إلى 

�لمتاحف �فتر��سية.  
فمن �لمثلة على �لمتاحف �لفتر��سية متحف �لمار�ت �لعربية 
�لكندي �لفتر��سي، �لمتحف �لبريطاني  �لتفاعلي، �لمتحف  �لمتحدة 
هذه  توفر  عام  ب�سكل  �ليابانية.  �لفنون  عن  �لفتر��سي  و�لمتحف 
ر�سوم  عر�ض  مع  �لأثرية  �لحقائق  لعر�ض  متعددة  نماذج  �لمتاحف 

متحركة و�سرد معلومات حول �لقطع �لثرية.   
وبالنظر �إلى مو�سوع بحثنا، متحف �لمار�ت �لتفاعلي عبر �لنترنت هو متحف �قتر��سي متخ�س�ض في عر�ض �لقطع �لأثرية من �لتر�ث 
�لمار�تي، حيث �أنه يهدف  �إلى �لحفاظ على تر�ث �لمار�ت للأجيال �لقادمة وللزو�ر، بالإ�سافة �إلى توعية �لنا�ض حول �لتاريخ و�لثقافة 
و�لقيم و�لتقاليد عن �لأجيال �ل�سابقة �لتي تقوم عليها �أ�س�ض �لدولة �لحديثة . ي�ستعر�ض هذ� �لمتحف �لحقائق �لأثرية بطريقة تقليدية نوع 
�أنه مزود بقائمة رمزية تحتوي هذه �لقائمة على عدة ت�سنيفات من �لقطع �لأثرية مثل �للعاب و�لأطفال  ما على �سبكة �لنترنت، حيث 
و�لأدو�ت  و�ل�سلحة و�لمجوهر�ت و�لو�ني �لفخارية و�لخزفية و�لقطع �لنقدية. تمكن هذه �لقائمة �لم�ستخدم بالختيار بين �لت�سنيفات �أو 
�لفئات �لتي تم ذكرها، ثم يقوم �لم�ستخدم بالتعرف على �لعنا�سر �لموجود في �لفئة.  �إجمالً، بناءً على تحليلتنا لهذه �لمتاحف �لمتوفرة على 

�سبكة �لنترنت، ��ستنتجنا باأن هذه �لمتاحف مقيدة في طريقة �لعر�ض ول تدعم �أي نوع من �أنو�ع �لتفاعل. 

نموذج المفاهيم للقرية الاماراتية 
بيئة �لمار�ت �لفتر��سية هي بيئة تعليم لنا�ض عامة، ت�سور وتج�سد �لحياة في �لقرية �لمار�تية  في عام 1960م. هذه �لبيئة ت�ساعد 
ت�ساعد في �لمحافظة على  بيئة  �إلى ذلك فهي  بالإ�سافة  �لقرية �لمار�تية قديما.  �لتي كانت في  �لم�ساهد  �إحياء  و�إعادة  لزيارة  �لم�ستك�سف 
�لثقافة �لإمار�تية للأجيال �لقادمة من خلل ت�سوير ونمذجة �لثقافة و�لتر�ث �لمار�تي. من هنا، �لهدف �لأ�سا�سي من �لم�سروع هو دمج 
�لمحافظة على �لتر�ث و�لتعليم و�لمتعة و�ل�ستك�ساف في بيئة و�حدة وتطوير بيئة عامة لدعم �لنمذجة �لقائمة على �لألعاب وتقديم لعبتنا 

�لمتوفرة محليا وعالميا.

المنهج الذي تم اتباعه  من اأجل تطوير هذه البيئة: 
1. تجميع �لم�سادر و�لم�ستند�ت لمختلف �لجو�نب للقرية �لإمار�تية 

�لقديمة من �لأر�سيف �لوطني.
بيانية  �سور  تقديم  ثم  �لإمار�تية  للقرية  مفاهيم  خريطة  بناء   .2

لنموذج �لقرية. 
�أن�سطة  �إعد�د �سجرة �ل�ستك�ساف وم�سفوفة �لتفاعل لت�سوير   .3

�لم�ستك�سف في �لقرية. 
 "object oriented" 4. تطوير و ت�سميم �لقرية

5. ��ستخدم محرك �لألعاب لتنفيذ �للعبة. 
بمدينة  �لوطني  �لعين  متحف  بزيارة  قمنا  �لأولى  �لمرحلة  في 
من  عدد  �أكبر  لجمع  وذلك  �أبوظبي،  في  �لوطني  و�لأر�سيف  �لعين 
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فقد  �لنموذج،  هذ�  و�سع  في  �ساعدتنا  �لتي  و�لوثائق  �لمعلومات 
من  لنا  تقديمها  تم  �لتي  �ل�سور  بع�ض  من  �لنموذج  هذ�  ��ستوحينا 

قبل �لأر�سيف �لوطني.
لت�سوير وتج�سيد �لقرية �لتر�ثية  قمنا ببناء خريطة �لمفاهيم 
�لتي  و�لعلقة  �لمار�تية  للقرية  �لرئي�سية  �لمفاهيم  تو�سح  �لتي 
تكون  قد  �لمثال  �سبيل  على  �لبع�ض.  ببع�سها  �لمفاهيم  هذه  تجمع 
هذه �لمكونات مكونات مادية مثل �لأ�سجار و�لمنازل  �أو ت�سورية مثل 
يت�سمن  �لنموذج  هذ�  تطوير  في  منهجنا  و�لحتفالت.  �لأن�سطة  

مختلف �لوثائق �لتاريخية و�ل�سور و�لآر�ء  من كبار �ل�سن. 
تنفيذ  من  عال  م�ستوى  بخلق  لنا  �سمحت    ،7 رقم  �ل�سورة 
�لتر�ث  من  �لم�ستوحاة  و�سيناريوهات  �لم�ساهد  من  متنوعة  مجموعة 
وتفاعلية،  حية  حيوية  م�ساهد  بتاأليف  قمنا  �لبد�ية  في  �لمار�تي. 
�لتقليدية  �لإمار�تية  للقرية  �لأولى  �لت�سور  تج�سد  �لم�ساهد   هذه 
�لنموذج  �أن �ل�سورة 6 تعر�ض  �لرئي�سية، حيث  مبنية على �لم�سادر 
�لتقاط  هو  �لنموذج  هذ�  من  و�لق�سد  �لمار�تية،  للقرية  �لإجمالي 
و�لتعرف على �لعنا�سر �لرئي�سية للقرية وعلقتهم ببع�سهم �لبع�ض 
ذلك �لوقت. �لمفهوم �لرئي�سي هو �لقرية �لمار�تية، كما �أن �لمفاهيم 
�لفرعية ت�سكل فروع متمثلة في رو�بط وعلقات بين �لمفاهيم �لمكونة 
معقدة  تكون  �أو  فروع  بل  �أحادية  تكون  قد  �لمفاهيم  بع�ض  للقرية،  
��ستخد�م  �ن  تبين  وقد  بها.  خا�سة  مفاهيم  خريطة  على  تحتوي 

خريطة �لمفاهيم ي�سهل تنظيم �لمعرفة ويجعل �لتعليم �أكثر فعالية. ومن خلل دمج خريطة �لمفاهيم و �ل�سور �لتي تم تجميعها  �سمح لنا 
بت�سكيل منظور مختلف  للقرية كما هو مبين في �ل�سورة )8(.   

IV. الق�صة الم�صورة
�ل�سورة 9 تظهر مايد وهو ي�ستمع �إلى ق�سة جدته �لتي تحكي فيها عن �لحياة �لجميلة �لتي كانو� يعي�سونها في �لما�سي. �ل�سخ�سية 

�لرئي�سية في �لقرية هي مايد، وهو �ل�ساب �ل�سغير �لذي يتجول في �لقرية وي�ستك�سفها )�لم�ستك�سف(. 

�أن يجد نف�سه في  فطبيعة مايد عندما ي�سمع �لق�س�ض و�لرو�يات يتحم�ض كي يعي�ض نف�ض �لق�سة، فاأ�سلوب �لجدة جعلته و�ساعدته 
�لقرية فالتالي �أ�سبح كل �سيء حقيقة. �نظر هناك، فهناك عمة مريم وهي ت�سنع �للبن ��ل�سورة 10. ومن خلل حديث مايد مع عمته، فهو 



الم�ؤتمر الدولي
ال�ساد�س للغة العربية 166

يت�ساءل عن نوع �لن�ساط �لذي تقوم به عمته!. فتحاورة �لعمه وهي ت�سرحة عن هذ� �لن�ساط، فبعدها مايد يتعلم ويتعرف عن طريقة �سنع 
�للبن و �لدو�ت �لم�ستخدمة في �سنعه.

يتجول مايد في �لقرية حتى يرى بيت �لطين، فبيت �لطين يختلف تماما عن بيت �ل�سعر. فعندما يدخل مايد بيت �لطين تبد�أ عمتة 
غبي�سة بالترحيب به �ل�سورة 11. ومن هناك يبد�أ مايد بتعرف على فن �لتهويدة وي�ستمع لعمته وهي تلقي �لتهويدة من �أجل تنويم �لطفل 
في �لمهد. فيبد�أ مايد بطرح �ل�سئلة �لتي تدور في مخيلته، فبعدها تبد�أ عمته ب�سرح فن �لتهويدة، وكيف يتم ��ستخد�م �لدو�ت �لب�سيطة من 

�أجل جعل �لحياة �كثر �سهولة وب�ساطة.

�ل�سورة 12 هنا مايد يكمل تجو�له في �لقرية ويلتقي بالقروين �لذين يعي�سون في �لقرية ويقومون بالأن�سطة لتاأمين حياتهم، كما �أن 
�لم�ستك�سف يتعلم ويتعرف على محتوي �لقرية وذلك عن طريق �لتنقل من بين بيوت �لطين و�ل�سعر و غيرها.

�لعم بالترحيب بمايد ومن  ويلتقي مايد بعمه �سعيد ويبد�  �إلى بيت �لطين )بيت عمه �سعيد(.  �لقرية، ي�سل  ي�ستك�سف  وبينما مايد 
هنا يبد� مايد بال�ستماع �إلى فن �لتغرودة وهو فن بد�أ بالندثار في وقتنا �لحالي، ويتطرق عم مايد �إلى �لوقات �لتي كانت ت�ستخدم فيها 

�لتغرودة في حين �أن مايد يتعلم على هذ� �لفن �لجميل ويتعرف على طريقة ��ستخد�مه �ل�سورة 13.
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�ل�سورة 14 و 15 هما جانب �خر من بيت �لطين وهو �لمطبخ �لتر�ثي، يلتقي مايد بعمته �سم�سة وعمته عفر�ء، فمن خلل هذ� ي�ستطيع 
�لم�ستك�سف �لتعرف على �لدو�ت �لم�ستخدمة في �لمطبخ قديما. 

حيث �أن ي�ستطيع �للعب �أو �لمتعلم باللعب و�ختبار مهار�تة في �لم�سطلحات �لتر�ثية �لخا�سة باأدو�ت �لمطبخ.

V. ت�صميم اللعبة
�للعب �لرئي�سي في �للعبة هو �لم�ستك�سف )مايد(، بينما �لقروين هم باقي �سكان �لقرية �لذين يعي�سون فيها. فالم�ستك�سف ي�ستطيع 

تنفيذ و�أد�ء بع�ض �لن�سطة �لمختلفة مثل �لتجو�ل في �لقرية و �لتو��سل مع �لقروين و�لحديث معهم و�للعب باللعاب و�لتعلم.
�ل�سكل رقم 16 يعر�ض �سجرة �ل�ستك�ساف �لتي تمثل �لهيكل �لد�خلي للقرية، هذه �ل�سجره تتكون من مكونات �لقرية متمثلة في �أفرع 
تتفرع من �لمكون �لرئي�سي. �سجرة �ل�ستك�ساف توفر طرق عدة للم�ستك�سف وذلك بال�سماح له بتجو�ل د�خل �لقرية. على �سبيل �لمثال ي�ستطيع 
مايد �ختيار زيارة بيت عمه �سعيد وتعرف على فن �لتغرودة، بينما ي�ستطيع ��ستك�ساف بيت �لطين و�لتعرف على �أن�سطة مختلفة كانت تاأخذ 
مكان في ذلك �لوقت. وفي طريق �آخر ي�ستطيع مايد زيارة عمتة غبي�سة و�لتعرف على فن �لتهويدة وكيفية �لعناية بالطفل �سابقا، فمن حين 
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لخر �للعبة تتيح �لفر�سة لمايد باللعب و�لتعلم.

 ومن اأجل تنفيذ اللعبة وتطوير النموذج تم 
انجاز المراحل التالية:

وتتكون  �للعبة(،  )�سيناريو  �لم�سورة  �لق�سة  بناء   .1
على   . �لمركبة  �لم�ساهد  من  �سل�سلة  من  �لق�سة 
�سبيل �لمثال ت�سف هذه �لم�ساهد �لقرية �لتر�ثية 
ذلك  موجودة  كانت  �لتي  �لحد�ث  تعيد  �لتي 
�لتقليدية  �لطفال  و�ألعاب  �لزو�ج  مثل  �لوقت 

و�لكل �لتر�ثي ومجل�ض كبار �لقرية.
ت�سمل  و�لتي   )Objects( �لكائنات  تحديد   .2
في  ت�سهم  �لتي  مرئية  �لغير  �أو  �لمرئية  �لكائنات 
تكوين �لم�سهد. فعلى �سبيل �لمثال، �ل�سورة 7 كل 

�سخ�سية في �لم�سهد هي عبارة عن �ن�سان.
3. ر�سم �لر�سومات )Sprites( فهي �لمظهر �لخارجي للكائن �أو بمعني �أخر هو ج�سم �لكائن. كما تم تحديد �لجر�ء�ت )Events( وهي �لتي 

توؤدي �إلى حدوث �لتغير�ت في �لم�سهد وتحويلة �إلى م�سهد �أخر.
بين  من  تحدث  �لتي  و�لحد�ث  �لعمال  �د�ء  على  بناء  وغيرها،  و�ل�سجار  �ل�سخ�سيات  مثل  للكائنات   )Actions( �لحد�ث  تحديد   .4

�لكائنات، فمثل �ذ� كانت هناك رياح فهذ� يعني هناك حدث يحدث.
5. تاأليف �ل�سلوكيات و�لت�سرفات )Behaviors( لكل �لكائنات �لموجودة في �للعبة.

6. تحديد �لتفاعلت )Interactions( للكائنات. على �سبيل �لمثال تحديد �ل�سياء �لتي تتفاعل مع بع�سها في م�سهد معين وتحديد ت�سل�سل 
�لحد�ث �لناتجة من هذه �لتفاعلت و�لحتمالت في تطور �سيناريو �للعبة.

باللعب  له  ت�سمح  �لتي  بعدد من �لجر�ء�ت  يقوم  �أنه  �للعبة من خلل كائن خا�ض، حيث  �لمتعلم في  �لز�ئر/  �للعب/  �سلوك  7. تج�سيد 
و�لتفاعل في �للعبة.

8. ��ستخد�م محرك �للعاب )Game Maker Studio( لتنفيذ �لخطو�ت �لتالية:
)Sprites(لر�سومات� • ر�سم 
)Objects( �لكائنات  • خلق 

)Sounds( �ل�سو�ت  وتحرير  • �إن�ساء 
)Backgrounds( �لخلفيات  • ر�سم 

)Rooms( �لم�ساهد  غرف  بناء   •
 )Sounds(و�ل�سو�ت )Objects( و�لكائنات  )Sprites( لر�سومات� �لمكونات مثل  �أنو�ع مختلفة من  لدينا تحتوي على  �لتي  فاللعبة 
و�لخلفيات )Backgrounds( وغيرها. فعلى �سبيل �لمثال �لر�سوم هي عبارة عن �لنا�ض في �لو�قع �لذين يعي�سون في �لقرية، وهي �أي�سا عبارة 
�أ�سا�ض طريقة  عن �لحيو�نات و �لدو�ت �لتي كانت موجودة في �لقرية �لمار�تية في فترة �ل�ستينات. ويبين �ل�سكل 17 هذه �لمكونات على 

عر�سها في �للعبة.
وقبل �إطلق �للعبة تم �ختبارها لجمع ردود �لفعل وذلك من خلل �إجر�ء ��ستبيان قبل �للعب باللعبة وبعد �للعب باللعبة بهدف �لو�سول 
�إلى �ر�ء �لم�ستخدمين ودر��سة تاأثير �للعبة في عملية �لتعليم. ��ستهدف �ل�ستبيان �أربع فئات عمرية )15-20، 21-25، 26-30، وما فوق( 
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كما هو مو�سح في �لر�سم �لبياني 18. وبناء على �لنتائج تمكنا �إلى معرفة �أن هناك 83% تعلم كثير� و��ستفاد من �للعبة، بينما 17% قليل، 
وبالتالي ن�ستنتج �أن لهذه �للعبة تاأثير �إيجابي على �لم�ستخدمين. 

VI. الخاتمة
في بحثنا قمنا بت�سميم وتنفيذ �للعبة �لمتمثلة في �لبيئة �لفتر��سية لتر�ث و�لثقافة �لمار�تية �لتي ت�ساعد �لم�ستخدم باللعب وعي�ض 
�لجو�ء �لتي كانت في �لقرية �لمار�تية في فترة �ل�ستينات. ولقيا�ض مدى تاأثير لعبتنا قمنا باإجر�ء ��ستبيان ��ستهدف فئات عمرية مختلفة، 

حيث كان هناك تاأثير �يجابي وعالي لهذه �للعبة.
�لمحافظة على �لتر�ث و�لثقافة �لمار�تية وتعليمه ونقله �إلى �لجيال �لقادمة هو د�فعنا �لرئي�سي. فالهدف �لرئي�سي من �لبحث هو 
تثقيف وتعليم �لمو�طنين عن �لتر�ث �لثقافي و�أ�ساليب �لحياة في �لما�سي. فالمنهج �لذي تم �تباعه دمج بين �لتعلم و�للعب و�لمرح و��ستخد�م 

�لتكنولوجيا في �لمحافظة على �لتر�ث مما �أدي �إلى توفير �إطار يدعم متاحف �لدولة في حفظ وعر�ض و �حياء �لتر�ث و�لثقافة �لمار�تية. 
بال�سافة �إلى �لبيئة �لفتر��سية �لتي ت�سور وتج�سد �لحياة في �لقرية �لمار�تية في فترة �ل�ستينات، فقد تم توفير �لمنهج �لذي يمكن 

�تباعه في ت�سميم وتج�سيد بيئات �أخرى ت�سمل �للعب و�ل�ستك�ساف و�لتعلم في نف�ض �لوقت.


