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التعلم الم�ستقل: نموذج للتعلم الذكي
بومدين بلخو�ش، هبه ا�سماعيل، فاطمة الرم�سي

  

ملخ�ص
يحتاج الاتجاه التربوي التقليدي الى دعم بطرق جذرية لتوفير التلميذ  المزيد من الفر�ص  التي تمكنه  من التعلم الم�ستقل. نقدم 
بع�ض الاح�صائات التي ت�شيرالى �ضعف م�ستوى التلميذ العربي وقلة انتاج المعرفة في العالم العربي، ويعتبر م�ستوى الكفاءة اللغوية  
من �أبرز �أ�سباب هذا  ال�ضعف. لعلاج هذا الو�ضع �صممنا نموذجا يدعم التعلم الذكي الم�ستقل ويوفر و�سائل �إ�ضافية لتح�سين اكت�ساب 
يو�ضح  والالعاب وكذلك  التعلم  اندماج  ويت�ضمن  الم�س�ألة  يعالج هذه  فاقتراحنا  التعليمية.  الألعاب  ا�ستخدام  اللغوية �ضمن  المهارات 

كيفية ت�صميم المحتوى �ضمن اللعبة. 
فيا ليتَكُمْ ت�أتونَ بالكلِمَاتِ — حافظ ا �إبراهيم

I-  المقدمة
تكنولوجي  تعليمي   �إطِار  تطوير  البحث �إِلى  هذا  يهدف 
لت�صميم  حديثة  وتقنيات  ذكية  برمجيات  توظيف  على  يعتمد 
�ألعاب الفيديو لتقديم  نموذج لتعليم اللغة العربية ب�أ�سلوب التعلم 
عمليا  حلا  العربية  للغه  الذكي  التعليمي  النموذج  يوفر  الم�ستقل. 
وفعالا  يتما�شى مع اهتمامات الطفل المعا�صر لمعالجة م�شكلة نق�ص 
عدة  �أ�شارت  وقد  العربية.   المدار�س  �أطفال  عند  اللغوية  الكفاءة 
درا�سات واح�صاءات �سابقة الى هذا النق�ص. من هذه الاح�صاءات 
نذكر  درا�سة م�ؤ�س�سة بروكنغز لدرا�سة الحقائق التى ن�شرت حديثا 
المرحلة  تلاميذ  من   %50 من  اكثر  �أن   و�أظهرت   2014 عام  في 
المنا�سبة  اللغوية  الكفاءة  يملكون  لا  العربية  المدار�س  في  الابتدائية 
للمرحلة التعليمية ]1[ .  وقد قمنا باعداد درا�سات منهجية لتقييم 
فعالية ون�سبة المتحوى اللغوي في الكتب الدرا�سية المعتمدة في بع�ض 
البلاد العربية ومن �ضمنها دولة الامارات العربيه المتحدة و�أثبتت 
اللغة  لمادة  الدرا�سية  الكتب  محتوى  فقر    )]2[  ،  ]3[  ( النتائج 
وتعتبر  اللغوية.   الطلاب  مهارات  نق�ص  عليه  يترتب  العربية مما 
اللغوية  الكفاءة  �أن  حيث  تجاهلها  يمكن  لا  جوهرية   الم�شكلة  هذه 
المفاهيم  لبناء  لاأ�سا�سية  اللبنة  تعتبر  المبكرة  الطفولة  مرحلة  في 

تلعب  انها  كما  اللاحقة،  التعليمية  المراحل  في  المتقدمة  والمعارف 
دورا حا�سما و�أ�سا�سيا في اعداد الطلاب للنجاح في المواد الدرا�سية 
لاأخرى. وي�سبب اي نق�ص في تعلم اللغة خلال هذه المرحلة المبكرة 
عائقا �أمام اكت�ساب المهارات اللازمة لتنمية المعرفة. وبما �أن عملية 
اكت�ساب المعارف عملية تراكمية، فان العجز في المراحل لاأ�سا�سية 
تعد  والتي  ي�صل الى مرحلة الجامعة  تراكمي  عليه عجز  �سيترتب 

الر�سم البياني 1: تقييم الجامعات على م�ستوى العالم
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�أعمال  من  عليه  ت�شتمل  لما  المتقدمة  الدول  المعرفي في  الانتاج  مهد 
م�ستوى  على  الجامعات  قيمت  درا�سة  �أ�شارت  وقد  وعلمية.  بحثية 
وتباعا  لاأخيرة  المراكز  ت�أتي في  العربية  الدول  �أن جامعات  العالم 
كان الانتاج العلمي والبحثي في الدول العربية في الم�ؤخرة �أي�ضا كما 

يو�ضح الر�سمان 1 و2.
كذلك ت�شير جميع الاح�صاءات المذكورة الى �ضرورة تح�سين 
التعليم ومعالجة الخلل بما يتنا�سب مع احتياجات الطالب المعا�صر. 
ا�ستغلال  الم�شكلة يتركز في   �أ�سا�سيا من حل هذه  �أن جزء  ونعتقد 
وتنموية هادفة  تعليمية  �أغرا�ض  نحو  وتوجهيها  الطالب  اهتمامات 
من خلال طرح المادة التعليمية في قالب جديد. اختيار بيئة �ألعاب 
محاكاة  هدف  يحقق  الذكي  التعليمي  المحتوى  لتقديم  الفيديو 
بيئة  في  التعليمي  المحتوى  تقديم  فيتم  المعا�صر  الطالب  اهتمامات 
المحتوى  لت�صميم  ذكية  برمجيات  واختيار  وجذابة.  �شيقة  تعليمية 
التعليمي ومحاكاة العملية التعليمية داخل بيئة �ألعاب الفيديو يحقق 
لاأهداف التعليمية لاأ�صيلة في قالب تكنولوجي . ذلك على خلاف 
تعتمد  والتي  البرامج  متاجر  في  المتوفرة  التجارية  الفيديو  �ألعاب 
محتوى  تقدم  ولا  الخارجي  الت�صميم  جودة  على   �أ�سا�سي  ب�شكل 
التعليم ولا ت�شتمل على منهجيات  تعليمي �شامل ولا تراعي معايير 

علمية �سليمة في الم�ضمون وبالذات في مجال تعليم اللغة العربية. 
يتطلب التعلم الم�ستقل القائم على اللعب �أ�س�س منهجية    لدمج 
التالية:  لاأ�سئلة  �أجبنا  التكنولوجيا والتعلم.   لتحقيق هذا الهدف 
)1( ما هي متطلبات القراءة والفهم؟ )2( ما هو م�ضمون المعرفة 
لاأ�سا�سية المنا�سبة للأطفال؟ )3( كيف يمكننا تحديد وبناء بيئات 

التعلم  محتوى  ننظم  كيف   )4( التفاعلي؟  التعلم  لدعم  ا�صلية 
القائم على التعلم الذكي الم�ستقل؟ )5( ما هو النموذج الذي يجمع 
بين التعلم واللعب؟ )6( ما هي الو�سائل  التي تقدر م�ستوى التعلم؟

الكتب الدرا�سية والمفردات  .II
تعتبر الكتب المدر�سية م�صدرا رئي�سيا. ووفقا للدرا�سات التي 

ذكرنها 
ي�ؤدي  �أي نق�ص في تعلم اللغة الى تدني تراكمي في م�ستويات 
النظام  وفعالية  جودة  على  ي�ؤثر  كما  لاأ�صعدة  جميع  على  لاأداء 
العام.  الم�ستوى  على  التناف�سية  القدرة  ويعيق  محليا  التعليمي 
�أ�سباب  تحري  الى  هدفت  المتحدة  الولايات  في  �أبحاث  �أكدت  وقد 
 )SAT( الدرا�سية  القدرات  اختبار  في  لاأداء  م�ستويات  انخفا�ض 
الكتب  محتوى  تب�سيط  �إلى  يعزى  الانخفا�ض  هذا  �أن  للخريجين 
الدرا�سية )]4[  ، ]5[(. ولو �أن ال�سياق يختلف نحن نرى عبرة لنا 
درا�سة  وهي   لاأمريكي هايز]4[  الباحث  به   قام  الذي  البحث  في 
عميقة و�ضخمة لاكت�شاف  �أ�سباب انخفا�ض م�ستوى الانجاز. فحلل 
�سنة  بين  المدار�س  في  ا�ستعملت  التي  الدرا�سية  الكتب  من   800
1919 و�سنة 1991.   و�أكدت هذه الدرا�سة ال�صلة القوية بين الكتب 

المدر�سية وم�ستوى المعرفة.
الم�شاكل  عن  الحديث  طال  فقد  العربية  للغة  بالن�سبه  اما   
ال�سبعينات  منذ   الابتدائية.  المرحلة  في  اللغة  تعلم  يواجهها  التي 
الفعال  المنهج  محتوى  عن  يت�ساءلون  العربي  العالم  في  والباحثون 
لتعليم لغة منا�سبة للاطفال. فكانت الخطة ال�سائدة منح�صرة على 
المفردات ال�شائعة ونوعيتها ) ]11[ ]10[( الا ان الافترا�ضات كانت 
العالم  في  واللغة  والمجتمع  البيئة  �أن  الاعتقاد  على  مبنية  �ضمنية 
هايز  بحث  يعطينا  الغربي.  العالم  في  مثلهم  ما  يطابقون  العربي 
ذلك  ون�ستنتج من  المنطقي  والمنهج  العلمي  العمل  فكرة عن جدية 
ان بناء المفردات ال�شائعة لا يقت�صر على اح�صاءات فقط.  وانما 
يتطلب مراعاة الخ�صائ�ص اللغوية الفريدة للغة المطروحة للبحث. 
نواحي  في  تختلف  فريدة  لغوية  بخ�صائ�ص  العربية  اللغة  وتتميز 
الانجليزية.  اللغة  الخ�صو�ص  وجه  وعلى  اللغات  باقي  عن  كثيرة 
فمثلا تحتوي اللغة العربية بع�ض الحروف ولاأ�صوات الغير موجودة 
بالا�ضافة  والغين.  والخاء  والحاء  ال�ضاد  مثل  الانجليزية  اللغة  في 
جذريا  اختلافا  يختلف  العربية  اللغة  في  الجملة  تكوين  �أن  الى 
العربية على  اللغة  ت�شتمل  ا�ضافة على ذلك  اللغة الانجليزية.  عن 

الر�سم البياني 2: الانتاج العلمي والمعرفي على م�ستوى العالم
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الحروف  على  الانجليزية  اللغة  تحتوي  بينما  والمدود  الحركات 
اللغة  بين  لاأ�صيلة  الفروقات  هذه   .)Vowels( فقط  المتحركة 
العربية وغيرها من اللغات تتطلب درا�سة عميقة منهجية لتحديد 
مقيا�س ال�صعوبة المفرداتية للغة العربية والذي يراعي الخ�صائ�ص 
لل�صعوبة  معتمد  مقيا�س  على  وبالاعتماد  العربية.  للغة  الفريدة 
عمرية  لفئة  والن�ص  الكلمه  منا�سبة  تقييم  ن�ستطيع  المفرداتية 
الموجود  المحتوى  ب�ساطة  �أو  تعقيد  ن�سبة  تقيم  ون�ستطيع  كما  معينه 
مفردات  حي�صلة  تكوين  عملية  فان  ذلك  الى  بالا�ضافة  حاليا. 
�شاملة للاحتياجات اللغوية بما يتنا�سب مع المرحلة العمرية للطالب 
ت�ستدعي مجهودات مكثفة تركز على تقييم المعارف المطلوبة في هذه 
المرحلة العمرية وتقي�س مدى منا�سبة الح�صيلة المفرداتية للموروث 
المعرفي والثقافي للطالب. ذلك لأن عملية اكت�ساب اللغة لا يمكن �أن 
ينظر اليها على �أنها عملية منف�صلة  م�ستقلية وانما تطور تراكمي 
والثقافية  المعرفية  بالمفاهيم  ويرتبط  ال�سابقة  المعارف  على  يبنى 

لاأخرى  ]12[ . 
 وبالتالي نرى ان الكتب الدرا�سية  لتعليم اللغة العربية للمراحل 
منطقية.   منهجية  بدون  ت�ؤلف  زالت  لا  لاأطفال  وريا�ض  لاأ�سا�سية 
بع�ض  واخرجنا  الابتدائية  للمرحلة  درا�سية  كتب  بتحليل  قمنا  لقد 
النتائج التي ت�ؤكد �ضعف كتب اللغة العربية الم�ستخدمة في المدار�س 
الابتدائية ]2[. مثلا نرى في ال�صف الاول ان عدد الكلمات الفريدة 
لا يتجاوز 4000 كلمة.  وبعد ا�ستق�صاء حروف الجر والعطف )في، 
عدد  �أ�صبح  جذورها  الى  الكلمات  وتحليل    )... الى،  عند،  على، 
�أكثر من 20  الكلمات الفريدة 383 كلمة. ومنها عدد ب�سيط تكرر 
ا�ستيعاب  للطالب  ت�سمح  لا  التكرار  قلة  �أن  بالذكر  وجدير  مرة. 
الكلمات مما ي�ؤدي الى الن�سيان وعدم التعلم. بالا�ضافة الى ذلك 
فان مجموعة المفردات المطروحة في المنهج لا يمكن ت�صنيفها الى 
الح�صيلة  اختيار  �أن  على  يدل  مما  وا�ضحه  معرفية  مجموعات 
المفرداتية لم يتم بناء على درا�سات عميقة عن مدى المجال المعرفي 

المتوقع من الطالب �أن يحققه من خلال درا�سة هذا المنهج. 
بناء على نتائج الدرا�سات والحقائق التي تم ذكرها �سابقا فان 

التعليم التقليدي يحتاج الى:
1  ادخال و�سائل مختلفة وجذابة لرفع رغبة الطالب في التعلم 	(

�ضمن وخارج ال�صف. 
22 الاحتياجات ( يراعي  العربية  اللغة  لتعليم  محتوى  توفير 

المعرفية للطالب وي�ساعد على تطوير مهارات لغوية متميزة.

33 لتعليم ( حديثة  و�سيله  توفر  التي  الذكية  التكنولوجيا  دمج 
اللغة العربية في اطار تعليمي فعال وم�ستقل.

و لتحقيق هذه لاأهداف من خلال بحثنا نحتاج الاجابة على 
لاأ�سئلة التالية:

11 كيف يمكننا تنظيم محتوى تعليم اللغة العربية بما يتنا�سب .
من  للطالب  اللغوية  والقدرات  المعرفية  الاحتياجات  مع 

خلال نموذج ذكي ي�ساعد على التعلم الم�ستقل.
22 التعلم . لدعم  ا�صلية  بيئات  وبناء  تحديد  يمكننا  كيف 

التفاعلي؟
33 ما هو النموذج الذي يجمع بين التعلم واللعب؟.

تنظيم محتوى تعليم اللغة العربية القائم   -III
على التعلم الذكي  الم�ستقل

مبد�أ  تفعيل  �أن  الحديثة  الدرا�سات  من  عدد  �أ�شارت 
الداء  م�ستويات  لرفع  الحلول  �أحد  يكون  قد  تعليم  في  التخ�صي�ص 
ال�صعوبات  لمعالجة  اهتاماتهم   محاكاة  خلال  من  الطلاب  لدى 
 CCSSO-ASCD-SIIA �أ�شارت ندوة  ]13[. كما  ب�صورة فردية  
التي ح�ضرها 91% من رواد التعليم في العالم ب�أن عملية تخ�صي�ص 
العملية التعليمية لا يمكن تحقيقها من خلال التعليم التقليدي وانما 

هنالك �ضرورة لحلول مبتكرة  ]14[ . 
 ومن هذا المنطلق تطرح هذه الدرا�سة العلمية طريقة منهجية 
العربية  اللغة  لمادة  التعليمي  للمحتوى  التلقائي  التخ�صي�ص  لدعم 
بما يتنا�سب مع الاحتياجات الفردية لكل طالب �ضمن اطار التعليم 
الم�ستقل من خلال �ألعاب الفيديو الذكية. وفي هذا ال�سياق لابد �أن 
يهدف  التعليمي.  للمحتوى  التلقائي  بالتخ�صي�ص  المق�صود  نعرف 
المفاهيم  تجميع  الى  العربية  اللغة  لمحتوى  التلقائي  التخ�صي�ص 
معرفية  لغوية  مجموعات  في  و�شكليا  ومعنويا  لغويا  المترابطة 
م�ستقلة. حيث �أن مجموعة المفاهيم المترابطة تنتمي لاطار معرفي 
التركيب  حيث  من  واحدة  لغوية  �سمات  تمتلك  واحد،  ووجداني 
اللغوي للكلمة وت�شترك في �سمات �شكلية واحدة. من خلال برمجة 
�سيتم  الذكية  الفيديو  العاب  في  المعرفية  اللغوية  المجموعات   هذه 
عر�ض المجموعات المنا�سبة لم�ستوى كفاءة الطالب اللغوية بناء على 
اللعبة.  في  المبرمجة  الطالب   لم�ستوى  التلقائي  التقييم  �آلية  نتائج 
ومن ثم �سيتمكن الطالب من اختيار مجموعات تحاكي اهتماماته 
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الحياتية وتتنا�سب مع قدراته اللغوية. ومع التقدم في مراحل اللعبة 
ب�صورة  التعليمي  المحتوى  كامل  تغطية  من  طالب  كل  �سيتمكن 

م�ستقلة مخ�ص�صة لاحتياجاته التعليمية الفريدة.
والدرا�سات  الابحاث  نتائج  بناء على  �سابقا  التف�صيل  كما تم 
العربية  اللغة  لمادة  التعليمي  المحتوى  فيها  يعد  التى  الطريقة  فان 
اللغوية  الطلاب  لاحتياجات  بالن�سبة  عاما  منظورا  تعتبر  حاليا 
مرحلة  لكل  والادراكية  اللفظية  والامكانيات  المعرفية  والخلفية 
وت�سل�سل  بتنظيم  المفاهيم  نف�س مجموعة  يقدم  فالمحتوى  درا�سية. 
يدعم  لا  وهذا  العمرية  المرحلة  نف�س  من  الطلاب  لجميع  ثابت 
التخ�صي�ص التلقائي.  ولكننا نجد في �أ�سلوب التخ�صي�ص التلقائي 
اكت�ساب  ولتح�سين  الطالب  اهتماات  لمحاكاة  فر�صة  للمحتوى 

المهارات اللغوية.
الاجابة على  التلقائي لابد من  التخ�صي�ص  �آلية  نعالج  لكي  و 
فئة  لكل  المنا�سبة  اللغوية  الح�صيلة  هي  ما   )1( التالية:  لاأ�سئلة 
للغة  المنا�سب  المفرداتي  ال�صعوبة  مقيا�س  هو  ما   )2( عمرية؟ 

العربية؟ )3( ما هي �آلية التخ�صي�ص التلقائي؟

1- الح�صيلة اللغوية المنا�سبة
المحتوى  منا�سبة  م��سألة  ال�سابقة  لاأق�سام  في  طرحنا 
وتنوع  عدد  على  الا�شتمال  و�ضرورة  للطالب  المعرفية  للاحتياجات 
كاف لبناء كفاءة لغوية متميزة. كما و�أ�شرنا الى �أن عملية اكت�ساب 
م�ستقلية  منف�صلة   عملية  �أنها  على  اليها  ينظر  �أن  يمكن  لا  اللغة 
وانما تطور تراكمي يبنى على المعارف ال�سابقة ويرتبط بالمفاهيم 
�أن نحدد  نريد  ال�صدد  ]12[. وفي هذا  لاأخرى  والثقافية  المعرفية 
�آلية برمجية لبناء هذا المحتوى اللغوية المنا�سب. ت�شتمل هذه لاآلية 
مو�ضوع  العمرية  للفئة  وممثلة  منا�سبة  لغوية  م�صادر  اختيار  على 
البحث. �أختيار �آلية برمجية لا�ستخراج المفاهيم من هذه الم�صادر 
بحيث ت�صبح جاهزة للمعالجات البرمجية التي تم نقا�شها �سابقا 

بهدف تطبيق التخ�صي�ص التلقائي. 
ذات  تعتبر  البحث  من  المرحلة  هذه  �أن  بالذكر  جدير  هنا  و 
عليه  يترتب  المنا�سبة  اللغوية  الح�صيلة  بناء  �أن  حيث  بالغة  �أهمية 
على  ال�ضوء  ن�سلط  �أن  ونريد  كما  البحثية.  المراحل  باقي  نجاح 
مجموعة من ال�صعوبات والتحديات التي تم تحديدها �أثناء عملية 

بناء الح�صيلة اللغوية المخ�ص�صة لل�صغار )فئة ريا�ض لاأطفال(:
11 عليها ( الاعتماد  يمكن  محددة  الكترونية  مجموعة   يوجد  لا 

ريا�ض  لمرحلة  اللغوية  الح�صيلة  لبناء  معتمد   لغوي  كم�صدر 
ومكلفة  �شاقة  مهمة  يعد  المطبوعات  على  الاعتماد  لاأطفال. 

ماديا وتقنيا.
22 ترميزات ( في  متوفرة  غير  الالكترونية  اللغوية  الم�صادر 

لها  الالكترونية  المعالجة  عملية  يجعل  مما  موحدة  الكترونية 
�أي�ضا مكلفة تقنيا.

33 بع�ض ال�سمات اللغوية المهمة في اللغة العربية لايمكن تحليلها (
�أو  �ضمني�أ  تعرف  وانما  الحرف  �أو  الكلمة  خلال  من  مبا�شرة 
ال�سمات بالرغم من �ضرورتها  من خلال �سياق الكلام وهذه 

البالغة الا �أنه من ال�صعب برمجتها الكترونيا.
ا�ستق�صاء  البحث  من  المرحلة  هذه  في  العمل  خطة  تهدف 
تحليل  لاأطفال،  ريا�ض  لمرحلة  الم�ستخدمة  التعليمية  الم�صادر 
المخ�ص�صة  المعلومات  �شبكة  على  الموجودة  العربية  الن�صو�ص 
للأطفال وا�ستخراج ح�صيلة لغوية �شاملة تغطي احتياجات لاأطفال 
الح�صيلة  جودة  من  التحقق  من  ولمزيد  المرحلة.  هذه  في  اللغوية 
لهذه  المعتمدة  الم�ألوفة  الكلمات  بمخزون  مقارنتها  �سيتم  اللغوية 
الانجليزية  واللغتين  وجد(  )ان  العربية  اللغة  في  العمرية  المرحلة 
لمرحلة  مخ�ص�صة  لغوية  ح�صيلة  بناء  ن�سطيع  وبذلك  والفرن�سية. 
هذه  في  �أ�سا�سية  مفاهيم  مجموعة  على  ت�شتمل  لاأطفال  ريا�ض 
المرحلة مدعومة بمجموعة كافية من الكلمات. ولابد �أن نو�ضح �أن 
�أفكار  فالمفهوم عبارة عن  الكلمة.  و�أو�سع من  �أ�شمل  يعتبر  المفهوم 
معرفية مجردة مبنية على المعاني والعلاقات بين الموجودات ت�ضيف 

الى المخزون المعرفي والمعلوماتي للطالب. 

2- مقيا�س ال�صعوبة المفرداتي في اللغة العربية
�صعوبة  م�ستوى  لقيا�س  معتمد  مقيا�س  يوجد  لا  لاآن  حتى 
المعتمده  المقايي�س  يوجد عدد من  ولكن  العربية  اللغة  المفردات في 
والم�ستخدمة  الانجليزية  اللغة  في  والن�ص  الكلمة  �صعوبة  لقيا�س 
المراحل  في  الطالب  لعمر  التعليمي  المحتوى  منا�سبة  لتقييم 
الكلمة  �صعوبة  مقايي�س  �أ�شهر  بدرا�سة  �سنقوم  المختلفة.  التعليمية 
مقيا�س   ،  Chall–Dale  ]15[ مقيا�س     مثل  الانجليزية   باللغة 
 Kincaid–Flesch]17[  ومقيا�س ]16[  index Liau–Coleman

يتنا�سب  العربية  للغة  منا�سب  مقيا�س  ابتكار  ونحاول    Measure

�سمات  على  وي�شتمل  العربية  للغة  الفريدة  اللغوية  مع الخ�صائ�ص 
اللفظ.   �سهولة  �أو  ل�صعوبة  �أ�سا�سي  كمقيا�س  الحروف  مخارج 
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ا�ستنباط معادلات  البحث  العمل في هذه المرحلة من  ت�شتمل خطة 
�صعوبة  حيث  من  وت�صنيفها  الكلمة  تركيب  على  مبنية  ريا�ضية 
ال�صعوبة  م�ؤ�شر  ح�ساب  ن�ستطيع  بحيث  اللفظ.  وطريقة  المعنى 

اللغوية �أو المفرداتية با�ستخدام عذه المعادلات الريا�ضية.

3- �آلية التخ�صي�ص التلقائي
على  ت�شتمل  التلقائي  التخ�صي�ص  عملية  في  الاولى  المرحلة 
المنا�سب  الكلمة  �صعوبة  ومقيا�س  والمعنوية  اللغوية  ال�سمات  تعريف 
تعتمد  الذي  لاأ�سا�س  ال�سمات هي  �أن هذه  العربية. حيث  اللغة  في 
عليه �ألية التخ�صي�ص للمفاهيم اللغوية. مثال على ذلك نحتاج الى 
تعريف �سمات تق�سيمات الكلمة ) حرف، ا�سم، فعل ، �صفة ...(، 
كما ونحتاج تعريف ال�سمات الاعرابية وال�سمات ال�صوتية للكلمة من 
خلال تحليل الكلمات. بالا�ضافة على ذلك نركز على �سمات مخارج 
الحروف للكلمات بحيث �أن ت�شتمل المجموعة المعرفية  الم�ستقلةعلى 
)�سمات  الموجودات  من  م�شترك  نطاق  عن  تعبر  كلمات  مجموعة 
�صعوبة  �أو  و�سهولة  الحروف  مخارج  في  م�شتركة  كلمات  معنوية(، 
ت�شتمل  الثانية  المرحلة   . م�شتركة  وكلامية  اعرابية  و�سمات  اللفظ 
يتم  بحيث  العربية  اللغة  في  المفردات  �صعوبة  معدل  تعريف  على 
اللفظ والقراء والفهم  تجميع مفردات متقاربة في م�ستوى �صعوبة 
في نف�س المجموعة. وبعد ذلك نحتاج ان نعبر عن �سمات الكلمات 
برمجيا  تعريفها  ي�سهل  ريا�ضية  بمعادلات  الكلمة  �صعوبة  ومعدل 
في اطار اللعبة.  وبعد ذلك تبد�أ عملية برمجة المجموعات اللغوية 
�أن كل مجموعة لغوية تحتوي  المخ�ص�صة داخل اطار اللعبة بحيث 
مراحل  من  مرحلة  في  طرحها  يمكن  متكاملة  تعليمية  وحدة  على 
التكتيل  مبد�أ  تعتمد  التخ�صي�ص  �آلية  �أن  بالذكر  جدير  اللعبة. 
الهرمي بحيث تت�شكل في كل طبقة من الهرم مجموعات متكتلة بناء 

على بع�ض ال�سمات الم�شتركة.
في الجانب لاآخر نحن بحاجة �أي�ضا ان نعرف مقيا�س معتمد 
لتقييم الكفاءة اللغوية للطالب �ضمن اطار اللعبة والذي بناء عليه 
تلقائيا  �أو  اتوماتيكيا  له  المنا�سبة  اللغوية  المجموعات  طرح  �سيتم 

�أثناء اللعب من خلال البرمجيات الذكية.

ت�صميم نموذج لتعلم اللغة العربية القائم   -IV
على التعلم الذكي  الم�ستقل

�إيمانا منا ب�أهمية تطويرعملية التعليم ب�شكل عام ودعماً للغة 

العربية ب�شكل خا�ص، قمنا ببناء نموذجاً للعبة تعليمية، ا�ستهدفنا 
بذلك  مرحلة ريا�ض لاأطفال ) عمر3 �سنوات ( لتعلم اللغة العربية 
على  والتعرف  الا�ستك�شاف  حب  �إن  ومت�سل�سلة.  منهجية  بطريقة 
ببناء  قمنا  ال�سبب  ولهذا  للأطفال.  فطرية  طبيعة  هي  لاأ�شياء 
الحقيقية  بالبيئات  �شبيهة  افترا�ضية  بيئات  يحوي  م�صغر  عالم 
والمفردات وكل  المفاهيم  ي�ساعده على ربط  بالمتعلم، مما  المحيطة 
ما يراه في العالم الافترا�ضي بالعالم الحقيقي الذي يعي�ش فيه، �إن 
من  مجموعة  بين  التنقل  فر�صة  واعطائه  ما  بيئة  في  المتعلم  و�ضع 
الخيارات يثيرف�ضوله للبحث والاكت�شاف ويولد لديه الرغبة لتعلم 

المزيد بطريقة م�سلية في �أي مكان و�أي وقت.
�إن النموذج الذي قمنا ب�إعداده يقدم مجموعة من الخيارات 
للانتقال من بيئة لأخرى ويعرف مجموعة من المفاهيم والمفردات 
التي تلائم المرحلة العمرية للمتعلم والتي توافق مداركه و�آفاقه مما 
يتيح للمتعلم حرية التعلم واكت�ساب المعارف واختيار ما يود معرفته، 
وحر�صنا على �أن المحتوى التعليمي منظم ومت�سل�سل ومقدم بطريقة 

ممتعة.

1- عنا�صر النموذج
م�ألوفة   بيئات  بناء  هي  النموذج  لهذا  لاأ�سا�سية  الفكرة  �إن 
ومتنوعة للمتعلم والتي تدفعه للقيام ببع�ض لاأن�شطة والمهارات ذات 
ال�صلة بالمحتوى التعليمي المقرر بطريقة جاذبة. كمثال لبيئة م�ألوفة 
للمتعلم في مرحلة ريا�ض لاأطفال ن�أخد غرفة لاألعاب التي تحتوي 
مجموعة متنوعة من الكائنات ولاأج�سام التي يعي�ش الطفل �ضمنها 
مدة  الطفل  ويق�ضي  خيالاته،  في  متنوعة  ق�ص�ص  عليها  ويبني 
م�ألوفة  وت�صبح  مكوناتها  بكل  يرتبط  �ألعابه حيث  طويلة في غرفة 
�أدناه ي�سمح للاعب في كل  بالن�سبة له، وفي النموذج الذي نعر�ضه 
بيئة با�ستك�شاف المناطق المحيطة بها والتفاعل مع الكائنات ؛ وهذا 

التفاعل ي�ؤدي للم�شاركة التي بدورها ت�سهل عملية التعلم. 
اللعب يتطلب لاإجابة على  القائم على  التعلم  �إن بناء نموذج 

لاأ�سئلة التالية:
• ماهونوع المعرفة التي �سيتم تقديمها؟	
• كيف يتلقى المتعلم هذه المعرفة؟	
• كيف ينظم المحتوى التعليمي )م�صدرالمعرفة(؟	
• ماهي الخيارات التي �ستقدم للمتعلم في اللعبة؟ وهل هي مرنة 	

ومت�سل�سلة �أم لا؟
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• التي 	 الم�ألوفة  البيئات  تمثل  التي   )scenes( الم�شاهد  ماهي 
تعر�ضها اللعبة؟

• التي تمثل 	 الرئي�سية  لل�شخ�صية  التي يمكن  لاإجراءات  ماهي 
المتعلم  )ال�صورة الرمزية  avatar s›learner( القيام بها؟

هذه  من  رئي�سية  �أبعاد  هي  التعلم  وعملية  المفاهيم  تعتبر 
لاأ�سئلة والتي �سنتطرق �إلى �أبعاد كلا منهما بالتف�صيل:

2- المفاهيم
على غرار التعليم التقليدي ف�إن المفاهيم التي �سيتم اكت�سابها 
يتم  عادة  التعلم،  لمحتوى  لاأ�سا�س  ت�شكل  تعلمه  يجب  ما  واختيار 

تحديد مخرجات ومن ثم يتم تحيد مجموعة من لاأ�ساليب ولاأفكار 
يتم  التي  والمراجع  الم�صادر  عن  �أما  المخرجات،  تلك  لتحقيق 
التي  المدر�سية  الكتب  ا�ستخدام  يقت�صرعلى  ما  فغالباً  ا�ستخدامها 
يتم توزيعها على الطلبة وتو�ضع والدرو�س بناءً عليها، �أما في �سياق 
التعلم القائم على اللعب فعلى الرغم من �أنه يجب �أن يح�صل على 
نف�س المخرجات �إلا �أنه يقدم المفاهيم بطريقة جديدة غيرتقليدية.

با�ستخدام  �سنقوم  �أننا  القول  لعبة لا يمكننا  ببناء  نقوم  حتى 
في  الم�ستخدمة  التقليدية  الموارد  في  الموجود  التعليمي  المحتوى 
الف�صول الدرا�سية،  �إن المحتوى التعليمي يجب �أن يختار من خلال 

ر�سم بياني 3 : تنظيم عالم الطفل
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تنفيذ الخطوات التالية:
اختيار المفاهيم: التعلم القائم على اللعب يحفز المتعلم للبحث 
عن  عبارة  تكون  لا   �أن  يجب  �أنها  ذلك  والمفاهيم،  المعرفة   عن 
البيانات والمعلومات كما هي مطروحة في الكتب المدر�سية، حيث �أنه 
لا بد من تحديد مجموعة متنا�سقة وذات �صلة من المفاهيم لتغطية 
لي�س  التعليمي  المحتوى  اختيار  عملية  �إن  عليها،  المتفق  المخرجات 

ب�أمر �أ�سا�سي فقط �إنما يعد مهمة �شاقة و�صعبة.
هيكل  بطريقة  منظمة  المدر�سية  الكتب  �إن  المفاهيم:  تنظيم  	-1
�أن  �أي  فقط،  واحد  م�سار  اتباع  على  المتعلم  تجبر  ت�سل�سلي 
في  المفاهيم  ترتيب  عليه  يمليه  ما  تعلم  على  مجبر  المتعلم 
الكتاب، �أما على الجانب لاآخر ف�إن التعلم القائم على اللعب 
الم�سار  باختيار  له  ي�سمح  للمتعلم مما  يقدم م�سارات مختلفة 

الذي يتنا�سب مع رغبته وميوله لاكت�شاف المفاهيم.
اللعب )gameplay( منظمة  :�إن طريقة  المفاهيم  ا	�ستك�شاف  -2
اللعبة  في  التقدم  �أن  �أي  للمفاهيم،  ال�شبكي  الهيكل  حول 

والم�سارات المطروحة يقدم بناءً على ما ين�ص عليه الهيكل. 
�أننا في �سياق تعلم اللغة العربية لمرحلة ريا�ض لاأطفال  و بما  	-3
تم  ا�ستخدمناها  التي  المفاهيم  ف�إن  لاأول-  -الم�ستوى 
كما  ال�شائعة،  والمفردات  العربية  الكتب  من  ا�ستخلا�صها 
القوامي�س  مثل  �أخرى،  لغات  من  الم�صادر  بع�ض  ا�ستخدمنا 
لتجميع هذه  ت�ستخدم  كانت  و�إجمالا،  �أي�ضا،  الكلمات  وقوائم 

البيئات م�ألوفة للطفل التي تحدثنا عنها �سابقاً.

3- العالم الم�ألوف
حيث  من  المعلم  على  المتعلم  يعتمد  الدرا�سية  القاعة  داخل 
البيئة ال�صفية  �أن  الر�أي، كما  و�إبداء  الت�شجيع والم�ساعدة وال�شرح 
تفتقر �إلى العديد من العنا�صر الجاذبة والم�ساعدة في عملية التعليم 
غني  افترا�ضي  عالم  ببناء  قمنا  فقد  هنا  �أما  لاأحيان،  �أغلب  في 
بالمعارف م�ألوف لدى المتعلم، ولي�س ذلك فح�سب بل �إنه �أي�ضاً مغر 
ال�شكل  ويو�ضح  فيه،  �أطول  وقت  لق�ضاء  الطفل  يدفع  وجذاب مما 
التالي عالم الطفل الذي يعي�ش فيه ويتكون من عدة عوالم �صغيرة 

مليئة بالمفاهيم والمعارف الم�صنفة فيها )ر�سم  3 و4(.
“عالمي”،  الطفل  لعالم  المب�سط  النموذج  هذا  على  بناء  و 
تتكون من مجموعة  التي   )storyboard( الم�صورة الق�صة  �أن��شأت 
وتجدرلاإ�شارة  فيها.  والتنقل  اكت�شافها  المتعلم  وعلى  الم�شاهد  من 

ر�سم بياني 4 : عوالم �صغيرة 

�إلى �أنه �إلى جانب لاألفة  هناك معايير�أخرى يجب �أن ت�ؤخذ بعين 
الاعتبار لبناء بيئة تعليمية معينة:

1 لاأخذ 	. يجب  حيث    )load  Cognitive( لاإدراكي”   “العبء 
الواحد، لأن  بعين الاعتبار عدد المفاهيم المطروحة في الوقت 
المفاهيم  قليلًا من  تتطلب عددا  الق�صير  المدى  الذاكرة على 

)ما يلقب بالرقم ال�سحري 5+-2 ]18[( .
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22 مختلفة . طرق  خلال  من  تقدم  قد  المفاهيم  �إن  لاأ�سلوب: 
)ال�سمعية �أوالمرئية �أوالن�صية( مما قد ي�ؤدي للت�شتت الذهني 

�إذا لم تطبق �إجراءات متوازنة في ا�ستخدامها.
33 المنا�سب . الم�ستوى  على  التقدم  ل�ضمان  القريبة:  النمو  منطقة 

على �أ�سا�س م�ستقل، ينبغي الانتقال من مجموعة من المفاهيم 
�إلى 

)]19[ of proximal development Zone(.اخرى تدريجيا
�إن التعلم مبني على تعلم المعاني، ومن ناحية الطفل تتج�سد 
بين  المتعلم  يبنيها  التي  والعلاقات  الارتباطات  في  المعاني  هذه 
ف�إن  �آخر  جانب  ومن  بها.  المتعلقة  الملمو�سة  وال�صفات  الكائنات 
هذه الكائنات وال�صفات تحدد محتوى التعلم  كما يظهرعينة من 

محتوى التعلم الذي �سيحويه النموذج الذي �سنقوم بطرحه.

4- هيكل ت�صوري للعالم
)ر�سم  »عالمي«  الهرمي  الت�سل�سل  في  كما  الطفل   عالم  ي�شكل 
المثال:  �سبيل  على  م�ستوى،  في  وحدات  عدة  من  يت�ألف  حيث   )3
الم�سجد والمنزل والمزرعة وال�شاطئ جميعهم في م�ستوى واحد، ومن 
�أكثر وكلما انحدرنا  المفاهيم مب�سطة  التالي  تكون  الم�ستوى  ثم في 
بالت�سل�سل الهرمي للأ�سفل كلما كانت المفاهيم ب�سيطة �أكثر وذات 
المفاهيم  ت�صفية  على  الهرمي  الت�سل�سل  يعمل  حيث  �ضيق،  مدلول 
في الم�ستوى لاأعلى �إلى م�ستوى �أقل عن طريق تقديم تفا�صيل �أكثر 
كما في المثال حيث تحوي غرفة لاألعاب على مكتبة ومر�سم، ويحوي 
مائية  �ألوان  على  تحتوي  ولاألوان  و�ألوان،  ر�سم  دفتر  على  المر�سم 

و�ألوان خ�شبية وهكذا. 

5- طريقة التعلم
فقط  واحداً   م�ساراً  يحوي  الدرا�سية  القاعة  داخل  التدري�س 
على جميع الطلاب اتباعه كما يقرر المعلم الذي يحدد ما يجب على 
الطلاب القيام به، �أماعلى الجانب لاآخر �إن التعلم من خلال اللعبة 
ف�إنه يقدم م�سارات مختلفة للمتعلم حيث يملك حرية اتخاذ القرار 
الم�سار  تغيير  حرية  يملك  �أنه  كما  به،  يرغب  الذي  الم�سار  واختيار 
في حال رغب في ذلك �أو تكرار المرحلة من غير �أن ي�ؤثر ذلك على 
غيره من الطلبة. ومن ناحية اخرى ف�إن المعلم في القاعة الدرا�سية 
لا ي�ستطيع �أن يعطي اهتمامه لكل الطلبة في �آن واحد، بينما اللعبة 
الار�شادات  واعطائه  بم�ساعدته  وتقوم  للمتعلم  مبا�شرة  ت�ستجيب 

المبا�شرة، ويحقق في الوقت ذاته مراعاة الفروق الفردية للمتعلمين، 
في  ا�شراكه  في  ي�ساهم  القرار  لإتخاذ  للمتعلم  الفر�صة  �إتاحة  �إن 

عملية التعليم واثراء التح�صيل المعرفي لديه.
التعلم  لاأن�شطة لإ�شراك اللاعب في عملية  العديد من  هناك 

بطريقة فعالة، فعلى �سبيل المثال:
ا	لتمييز الب�صري وال�صوتي: اكت�ساب المعرفة التي تمكن المتعلم  .1
وا�صواتهم،  �صفاتهم  على  ا�ستناداً  لاأ�شياء  بين  التمييز  من 
بين  الفرق  على  التعرف  ي�ستطيع  البداية  في  ذلك:  مثال 
بين  �أي�ضاً  التمييز  من  يتمكن  ثم  ومن  والبقرة،  الدجاجة 
الف�صيلة، توجد  نف�س  �إلى  ينتمون  �أنهم  والديك مع  الدجاجة 
زيادة تدريجية في م�ستوى ال�صعوبة مما ي�شكل تحديات �أكثر 

وبالتالي معرفة �أو�سع و�أ�شمل.
ا	قتران الكلمة و�صفاتها المميزة: �إن كل عن�صر له العديد من  .2
ال�سمات ) لون – حجم – �صوت( على المتعلم �أن يربط بينها، 
لونها  بقرة  يوجد  و�أي�ضاُ  �أ�سود  لونها  بقرة  توجد  ذلك:  مثال 

�أبي�ض، وتوجد بقرة كبيرة وتوجد بقرة �صغيرة.
العنا�صر  بتمييز  المتعلم  يقوم  حيث  وكيانها:  الكلمة  ا	قتران  .3
لفظياً من خلال �أ�سماءها من دون الحاجة لمعرفة كيفية كتابة 

الا�سم.
4.	 تقييم هذه لاأن�شطة: هذاالن�شاط ي�سمح للنظام لتقييم مدى 

تقدم المتعلم.
فيما تو�ضح ال�صورة التالية )ر�سم 5( �أن لكل عن�صر)مفهوم(  
والكتابة  والكلمة  وال�صورة  المعنى  المختلفة:  ال�سمات  من  العديد 
والنطق والقراءة، حيث تعطي المتعلم تمثيلا متعدد الو�سائط لهذا 

المفهوم مما ي�ساعد على تذكرها والاحتفاظ بها لمدة �أطول.

ر�سم بياني 5 : طرق الاكت�ساب   
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6- لمحة عامة عن النموذج
�إن الهدف من هذا الم�شروع هوخلق بيئة تعلم تفاعلية جذابة 
من  المزيد  وك�سب  العربية  اللغة  لتعلم  دفعهم  �أجل  من  للأطفال 
المفردات بطريقة ممتعة.  وقد اخترنا �أن نقوم ببناء لعبة مغامرة 
الثرية  البيئات  من  العديد  في  بالتجول  اللاعب  خلالها  من  يقوم 
قمنا  المثال  �سبيل  على  تحويه،  ما  واكت�شاف  والمفردات  بالمعارف 
ببناء عدة بيئات  )ر�سم 4( مثل : الم�ست�شفى والمزرعة وال�صحراء 
وفقا  مختلفة   ب�صعوبات  عديدة  مراحل  تحوي  بيئة  كل  والم�سجد، 
على  بناء  مرحلة  كل  من  ا�ستخلا�صها  يتم  التي  المفاهيم  لتعقيد 

ت�سل�سل المحتوي التعليمي وتق�سيمه.

7- الق�صة الم�صورة لواجهة الم�ستخدم
الم�صورة  الق�صة  وتعد  كلمة،  �ألف  ت�ساوي  ال�صورة 
)storyboard( جزء مهما ورئي�سيا لبناء �أي لعبة، فمن ال�ضروري 
لاأولي  النموذج  بتطوير  البدء  قبل  الم�صورة  الق�صة  ر�سم 
)prototype( وبناء اللعبة. الق�صة الم�صورة )ر�سم 6( هي عبارة 
عن �سل�سلة من الر�سومات التي تمثل م�شاهد مختلفة �أو م�ستويات 
اللعبة  لم�صممي  مهمة  الم�صورة  الق�صة  وتعد  اللعبة.  من  مختلفة 

 )scenes( لأنها ت�ساعد على ر�سم ال�شخ�صيات ولاأفكار والم�شاهد
وت�سل�سلها، تفيد الق�صة الم�صورة  في و�ضع التفا�صيل وتطوير الفكرة 
توفر نظرة  الق�صة الم�صورة  �إن�شاء  �إن  اللعبة، كما  �سيناريو  وكتابة 
وا�ضحة و�شاملة للعبة. ولقد قمنا في البداية بر�سم ق�صة م�صورة 
علي الورق ثم قمنا بتبادل لاأفكار و�صقلها وتطويرها  حتى تو�صلنا 

�إلى هذه الق�صة الم�صورة التي تعر�ض جزءاً من لعبتنا.

8- تنفيذالنموذج
التعلم عن طريق اللعب هو ن�شاط له �أبعاد عديدة، قد �صممت 
مع  بالتفاعل  التعلم  على  القدرة  الم�ستخدم  لإعطاء  اللعبة  هذه 
ت�شجيع  في  ي�ساهم  مما  البيئات  في  المختلفة  والعنا�صر  المكونات 
كانت  هنا  من  المعرفة.  واكت�ساب  اللعب  في  الم�شاركة   على  المتعلم 
من  المن�شود  الهدف  لتحقيق  للمتعلم  مختلفة  بيئات  ان�شاء  فكرة 
بعدة مراحل وتطورات  اللعبة يمر  �إن عملية تطوير  النموذج.  هذا 
لتعديلها حتى يتحقق النجاح المرغوب فيه، في بداية الت�صميم بد�أنا 
بتطوير هيكل اللعبة كما هو مو�ضح في ال�صور الظاهرة في الر�سوم 

.10-7
ثم  ومن  للمتعلم  ترحيبي  ب�صوت  منفذة   ، الترحيبية  ا	ل�شا�شة  -

ر�سم بياني 6 : الق�صة الم�صورة 
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ير�شده لكيفية البدء باللعب )ر�سم 7(. 
لللاعب  يظهر  �سوف  المزرعة  باختيار  المتعلم  قيام  حال  في  �أما  	-
م�شهد المزرعة حيث يعر�ض الم�شهد �صورة كاملة لجميع محتويات 

وعنا�صر المزرعة لي�أخذ فكرة عامة عنها )ر�سم 8(.  
�أول ما ي�شاهده المتعلم في المزرعة هو ق�صة غنائية تحوي بع�ض  	-
الحيوانات ليتعلم �أ�شكال الحيوانات و�أ�سماءها و�أ�صواتها ويغني 
معهم ويردد �أ�صوات الحيوانات. من خلال هذا الم�شهد �سيكون 
عن  المزرعة  مكونات  وا�ستك�شاف  التنقل  على  قادرا  اللاعب 
المعرو�ضة  الحيوانات  من  �أي  ولم�س  فيها  والبحث  التنقل  طريق 

ل�سماع �صوته.
ولاأ�سماء  ولاأ�شكال  لاأ�صوات  تعلم  بعدما  المرحلة،  هذه  في  	-
من  يرغب  حيوان  �أي  عن  ق�صة  �سماع  من  المتعلم  �سيتمكن 
�أكثر من مجرد  المزرعة لترتبط بذهنه معلومات هي  حيوانات 
هنا  من  تعطينا.  وماذا  ت�أكل  وماذا  واللون  وال�صوت  الا�سم 
�سبيل  على  ق�صتها  و�سماع  البقرة  ل�صورة  بر�ؤيته  �أكثر  �سيتعلم 

المثال )ر�سم 9(
في نهاية المرحلة لاأولى )ر�سم 10( ، يتم تقييم المتعلم عن طريق  	-
مجموعة من لاأ�سئلة المطروحة له تتعلق بما تعلمه بالم�شاهد التي 
�أعر�ضت  التي  وال�صفات  بالمفاهيم  لاأ�سئلة  ترتبط  اكت�شفها. 
المعرفية  القدرات  اختبار  على  التقييم  يركز  الاكت�شاف.  خلال 
بين  التمييز  هو   10 ر�سم  في  التقييم   هدف  مثلا،  للمتعلم، 
يتمكن  النجاح   بعد  المنا�سب.  باللون  البقرة  لون  وربط  لاألوان 

من لاإنتقال الى المرحلة التالية.

ر�سم بياني 7 : ال�شا�شة الترحيبية 

 	

ر�سم بياني 8 : زيارة المزرعة

ر�سم بياني 9 : ا�ستك�شاف كائنة البقرة 

ر�سم بياني 10 : تقييم المتعلم 
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8- تقييم النموذج
به اتخذنا بع�ض الاجراءات  الذي قمنا  العمل  تقييم  �إطار  في 
البداية  في  ببنائه،  قمنا  التي  اللعبة  نموذج  كفاءة  مدى  لقيا�س 
اللعبة  بعنا�صرتكوين  المامة  مدى  حيث  من  نموذجنا  بتقييم  قمنا 
بالو�ضع  النموذج  قمنا بمقارنة  �أخرى  ناحية  ومن  وعنا�صرالتعلم، 
و�أخيرا قمنا بقيا�س  العربية المطروحة،  التعليمية  الحالي للألعاب 
ريا�ض  في  النموذج  اختبار  خلال  من  للعبة  المتعلم  ا�ستجابة  مدى 

لاأطفال على مجموعة من لاأطفال.
و في طور اختبار ما �إذا كان النموذج فعالا في مجال التعلم قمنا 
لاأولى من ريا�ض  �أطفال المرحلة  اللعبة على مجموعة من  بتجربة 
لاأطفال حيث �أنهم قد �أنهوا �أول ف�صل درا�سي لهم، في البداية قمنا 
بالت�أكد من �أن المحتوى التعليمي الذي قمنا باعداده في المف�صح هو 
محتوى جديد على لاأطفال حيث �أنهم لا يملكوا �أي خلفية عنه، ومن 
ويملكون  �سنوات  و4   3 بين  ما  �أن الجميع  من  ت�أكدنا  �أخرى  ناحية 
نف�س المهارات والخبرات ومن نف�س المجتمع والعادات. اخترنا 50 
طالباً من الذكور و50 طالبة من لاإناث، ثم قمنا باجراء الاختبار 
ن�ستطيع مراقبتهم وتحليل مدى  على كل 10 طلبة على حدة حتى 
هذا  في  لاأطفال  ر�أي  معرفة  ال�صعب  من  لأنه  وذلك  ا�ستجابتهم، 
ر�ضاهم  مدى  معرفه  ومحاولة  الملاحظة  على  فاعتمدنا  العمر 
هل  اللعبة  خلال  من  التعلم  هل  �أي�ضا��سألناهم  للعبة،  وتقبلهم 
�أم من خلال الف�صول الدرا�سية التقليدية، و�أخيراً كيف  هو�أف�ضل 
ي�شعرون من ناحية المفاهيم والمحتوى من حيث ال�سهولة والو�ضوح.

قدمنا للطلبة النموذج على جهاز لوحي وقمنا بمراقبتهم بينما 
هم م�ستغرقين باللعب لمدة ن�صف �ساعة، ثم قمنا بتحليل البيانات 
كما يظهرفي الر�سم البياني التالي، وجدنا �أن حوالي 80% منهم كان 
من ال�سهل عليهم تذكر المفاهيم والمفردات التي تحويها اللعبة، في 
حين 75% تقريبا قد ا�ستخدم اللعبة ب�سهولة وي�سر من دون الحاجة 
�إلى �أي م�ساعدة، بالإ�ضافة �إلى ذلك ما يقرب من 80% من لاأطفال 
قد ا�ستجابوا لما يطلبه منهم الم�ساعد ال�صوتي في اللعبة وا�ستجابوا 
للتعليمات بدقة، وعلاوةعلى ذلك ف�إن 87% قد ا�ستطاعوا التمييز 
المطروحة  المفاهيم  من  وا�ستفادوا  اللعبة  ومكونات  عنا�صر  بين 
وحققوا الهدف من النموذج، �أي�ضا،حوالي 87%  قد �شعروا بالمتعة 
�أثناء اللعب ولديهم الرغبة بالا�ستمرار ولعب المزيد، في حين ٪80  
تجاوبوا مع �أحداث اللعبة والمتغيرات التي تحدث فيها، في الختام 
بين %80  ما  تتراوح  التي  العالية  الن�سبة  البياني  يظهرالر�سم  كما 

ا�ستخدامه في مرحلة  نتيجة  التي ح�صل عليها نموذجنا  الى %90 
ريا�ض لاأطفال الم�ستوى لاأول )ر�سم 11(.

الخاتمة  -VII
�ضمن  اللغوية  المهارات  اكت�ساب  لتح�سين  �إطارا  اقترحنا 
الكفاءة  نق�ص  م�شكلة  لمعالجة  وهذا  التعليمية  لاألعاب  ا�ستخدام 
�أطفال المدار�س العربية   في �ضوء ما اثبت عدة تقارير  اللغوية عند 
عن التعلم في العالم العربي. لعلاج هذا الو�ضع �صممنا نموذجا يدعم 
 )1( منها  المتطلبات  من  الكثير  ي�ضم  الذي  الم�ستقل  الذكي  التعلم 
تخ�صي�ص المعرفة ح�سب التلميذ و)2( هيكلة وعر�ض محتوى التعلم 
لعبة  تعليمية  التكنولوجيا وعلوم التربية.  قمنا بتطوير  و)3(  دمج 
لإظهار فعالية النهج الذي اقرحناه و�أثبتنا من خلال تجربة مع �أطفال 
الرو�ضة فعالية ا�ستعمال لعبتنا. تبرهن نتائج بحثنا على �ضرورة دعم 

تعليم وتعلم اللغة العربية بدمج علوم اللغة والتربية والتكنولوجيا.
العربية   اللغة  وتعلم  تعليم  لدعم  جديدا  نموذجا  بحثنا  قدم 
ولكن لا تزال هناك العديد من لاأ�سئلة التي تحتاج الى حلول �شاملة 
المعرفة  م�ضمون  هو  ما  والفهم؟  القراءة  متطلبات  هي  ما  ومنها: 
بيئات  وبناء  تحديد  يمكننا  كيف  للأطفال؟  المنا�سبة  لاأ�سا�سية 
القائم  التعلم  محتوى  ننظم  كيف  التفاعلي؟  التعلم  لدعم  ا�صلية 
على التعلم الذكي الم�ستقل؟ ما هو النموذج الذي يجمع بين التعلم 
هذا  يتطلب  التعلم؟  م�ستوى  تقدر  التي  الو�سائل   هي  ما  واللعب؟ 
البحث فرق متعددة التخ�ص�صات  ودعم م�ستمر وطويل المدى �إذا 

كنا نريد �إجابة �أمنية ال�شاعر.

ر�سم بياني 11 :نتائج التجربة
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